
Раздел «3Д-моделирование» 

1.Сравните самые распространѐнные недорогие модели мобильных телефонов 2016 

г. и  2000 г. Сделайте выводы о том насколько изменились возможности и 

характеристики мобильных телефонов за последние 15 лет.  

2.Сравните устройства для воспроизведения фильмов (видеоизображений), 

которые использовали Ваши сверстники в 1994-1997 годах  и современные. 

Выскажите собственное мнение, насколько далеко шагнули технологии  

воспроизведения  видеоизображений. Как Вы думаете, какие устройства для 

воспроизведения изображенийпоявятся через 15 лет? 

3.Сравните одну из первых программ для выполнения чертежей на компьютере, 

появившихся в нашей стране в 90-е годы и современную «CAD-систему»? 

Выскажите свое мнение о том, насколько усовершенствовались  данные 

программные продукты. 

4.Для каких целей в проектировании используются EDA-системы?  Что можно 

проектировать с их помощью? Приведите примеры EDA-систем российских 

разработчиков. 

5.Что такое «биопринтинг»?  Опишите современные 3D-принтеры и другие 

устройства, которые используются в сфере «биопринтинга». Как вы думаете, 

какими знаниями должны обладать специалисты в области «биопринтинга»? 

6.Расскажите о современных устройствах, которые «печатают еду»?   

7.Подумайте, как можно использовать 3D-принтер по технологии FDM (печать из 

пластика) в Вашем быту? Какие полезные вещи можно распечатать на нем, чтобы 

использовать дома, в школе и т.д.? 

8.Для каких целей используют 3D-сканер?  Существуют ли 3D-сканеры, которыми 

можно отсканировать дом? 

9.Что обозначает словосочетание «умный дом»? Какие устройства и программы 

используются для выполнения основных функций «умного дома»? Опишите 

возможности самого оснащенного «умного дома». 

 10.Комбайны, которые сами убирают хлеб на полях, без участия  человека 

(комбайнера) – миф или реальность? 

Раздел «Авиа - и ракетомоделизм»   

1. Конструктор А.И. Микоян. Самолеты Миг-3, Миг-15, Миг-21, расскажите о них. 

2. Чертеж и его роль в построении модели. 

3. Расскажите о механизмах принудительной посадки свободнолетающих моделей. 

4. Авиамодельный пульсирующий реактивный двигатель. Его устройство и 

принцип работы. 

5.  Когда и кем был построен первый автожир? Какой принцип его полета? 



6. Конструктор самолѐта «Илья Муромец» и его знаменитые разработки. 

7. Устройство и принципы работы воздушно-гидравлической модели ракеты. 

8. Где впервые появился «Воздушный змей» и как он используется в настоящее 

время. 

9. Расскажите о конструкторе А.Ф. Можайском и его самолѐте. 

10. Воздушный винт. Как образуется тяга воздушного винта. 

Раздел «Судомоделизм» 

 

1.Зачем нужны грузовые марки на судах? 

2.Опишите принципы движения судна задним ходом. 

3.Что такое кринолин? 

4.Как называется толстый деревянный брус, идущий по бортам судна на 

деревянном палубном настиле? Для чего он нужен? 

5.Где находится на судне банка? 

6.Зачем на судне «воронье гнездо»? 

7.Чем отличаются современные органы управления судном от старинных? 

8.Для чего нужен анкерок? 

9.В чем отличие стоячего такелажа от бегущего? 

10.Нарисуй корабль будущего.   

Раздел «Автомоделизм» 

 

1.Первому танку МК-1 – 100 лет. Расскажите историю создания и устройство 

первого танка. 

2.Советский автомобиль-солдат ГАЗ-67Б. Назовите годы производства автомобиля 

и его особенности по устройству. 

 3.Термостат автомобиля. Покажите на схеме работу термостата автомобиля УАЗ-

469. 

4.Нужен или нет воздушный фильтр для автомобиля. Покажите на схеме работу 

воздушного фильтра автомобиля УАЗ-469. 

5.Тормозные колодки автомобиля. Нарисуйте и покажите на схеме расположение 

тормозных колодок на переднем колесе автомобиля УАЗ-469. 

6.Нарисуйте предписывающиеся дорожные знаки. 

7.Важны или нет пешеходные светофоры на автомобильных дорогах. 

8.Кордовая модель ЭЛ-2 относится к группе простейших моделей. Назовите 

отличия этой модели от остальных моделей класса ЭЛ. 



9.Назовите максимальную длину моделей класса ЭЛ. 

10.Какая максимальная длина разрешается на токосъѐмнике трассовой модели. 

Раздел «Деревообработка» 

1.Назовите правила выбора древесины для художественной резьбы. Какие бывают 

пороки древесины? 

2.Перечислите основные правила техники безопасности работы с режущими 

инструментами. 

3.Перечислите этапы выполнения пропильной резьбы.  Где еѐ применяют? 

4.Какие вы знаете основные способы декоративной отделки художественной 

резьбы. 

5.Назовите механические и декоративные свойства капа. Какие изделия выполняют 

из капа? 

6.То такое корабельная резьба? 

7.Перечислите электроинструменты, применяемые при деревообработке в 

домашних условиях. 

8.Опишите устройство русской матрѐшки. Из какого материала и каким способом 

она изготавливается. 

9.Перечислите все промыслы деревянной игрушки. Кратко охарактеризуйте их. 

10.Нарисуйте эскиз элемента накладной резьбы. 

Раздел «Информатика» 
 

1.Дайте определение процессора. Назовите его основные функции. 

2. Что такое рекурсивный алгоритм и как он реализуется? 

3. Для чего нужно моделирование? Опишите виды моделей, приведите примеры 

моделей из различных областей знаний.  

4. Опишите, какая информация должна быть обработана для учета животных в 

зоопарке и расчета их месячной потребности в продуктах. Опишите, какие таблицы 

и с какими полями необходимо создать. 

5. Понятие разрешения оригинала, экранного изображения и печатного 

изображения в растровой графике. Типы файлов, созданные системами растровой 

графики. 

6. Что такое электронная подпись? Какими средствами она реализуется? 

7. Приведите классификацию компьютеров, исходя из их производительности, 

размеров и функционального назначения, дайте характеристику каждого класса. 



8. Чем отличаются локальные и глобальные сети? Какие топологии локальных 

сетей Вы знаете, дайте их краткую характеристику.  

9. История появления и развития Интернет. Появление Интернет в России.  

10. Как используются языковые возможности для качественного поиска 

информации в сети? Объясните понятия поискового робота, модератора ресурса, 

этики в сети. 

Раздел «Робототехника» 

1.Зачем нужны роботы? (укажите 5 главных причин). Ответ обоснуйте. 

2.На каких языках программирования можно писать программы для Lego 

Mindstorms NXT 2.0? (минимум 3 языка программирования) 

3.Кто первый в мире изобрел электродвигатель с непосредственным вращением 

рабочего вала? Укажите год изобретения. 

4.Сформулируйте задачу к рисунку 1 

 

5.На рисунке 2  изображена схема редуктора.  Изменится ли мощность колеса, если 

к шестерѐнке «1» подсоединить мотор, а к шестерѐнке «2» колесо? 

 

Рисунок 2. 

Варианты ответов:  



Да, мощность колеса увеличится. 

Нет, мощность колеса не увеличится, но увеличится скорость. 

Мощность колеса не изменится. 

6.О чѐм гласит 0 закон  робототехники?   

1.Робот не может причинить вред человеку или своим бездействием допустить, 

чтобы человеку был причинѐн вред. 

2. Робот должен заботиться о своей безопасности в той мере, в которой это не 

противоречит Первому и Второму Законам. 

3. Робот должен повиноваться всем приказам, которые даѐт человек, кроме тех 

случаев, когда эти приказы противоречат Первому Закону.  

4. Робот не может причинить вреда человеку, если только он не докажет, что в 

конечном счѐте это будет полезно для всего человечества. 

7. Даны 3 программы, в одной из программ допущена ошибка. 

Найдите программу с ошибкой и обоснуйте ответ. 

1.  

2.  



3.  

8.Подберите более точное определение к данной программе. 

 

1.Робот должен от числового значения «Ultrasonic Sensor»  отнять число 20 и 

вывести показания на дисплей.  

2.Робот должен от числового значения «Ultrasonic Sensor»  отнять число 20 и в 

зависимости от результата изменить положение текста по горизонтали. 

3.Робот должен от числового значения «Ultrasonic Sensor»  отнять число 20 и в 

зависимости от результата изменить положение текста по вертикали. 



4.Робот должен от числового значения «Ultrasonic Sensor»  отнять число 20 и в 

зависимости от результата изменить положение картинки по горизонтали. 

5.Робот должен от числового значения «Ultrasonic Sensor»  отнять число 20 и в 

зависимости от результата изменить положение картинки по вертикали. 

9. Скачайте и установите на свой компьютер программу «LEGO Digital Designer». 

Попробуйте создать в программе простую виртуальную модель. Отработайте 

навыки работы, добейтесь уверенного выполнения основных операций. 

Вложите скриншот (фотографию)  получившейся модели  в лист ответов. 

10. Выберите любую из трех предложенных моделей. Воспроизведите ее в «LEGO 

Digital Designer». 

а) Сохраните модель в LDD. Получившийся файл разместите в Интернете  

(например, Яндекс – диск, Гугл диск и др.)  В качестве ответа отправьте ссылку на 

файл. 

б) Составьте инструкцию к готовой модели, используя Режим просмотра схемы 

сборки (Building Guide mode). Инструкцию оформите в любом доступном для вас 

документе (*.docx, *.pdf, *.pptx и др.). Получившийся файл разместите в Интернете  

(например, Яндекс – диск, Гугл диск и др.)  В качестве ответа отправьте ссылку на 

файл. 

1.

 



2. 

 
 

3. 

 

 


